Название: JetMan


Автор: Кирюхов Денис (DekaSoft)


E-mail: dekasoftware@rambler.ru

Жанр  игры: Аркада-платформер с элементами физики.

Сюжет игры: 

В научно-исследовательской лаборатории на Марсе, занимающейся исследованием местных форм жизни по непонятным причинам произошел взрыв.  Выжить удалось лишь небольшому числу подопытных добровольцев из числа местного населения. Они, в отличие от людей, хорошо приспособлены к жизни на Марсе. Правда, при взрыве многие из них оказались заблокированы обломками лаборатории. Поскольку их организм представляет собой огромную ценность для нашей науки, главный герой - JetMan отправляется на Марс, чтобы спасти их и доставить в безопасное место. Дело осложняется непростыми погодными условиями на Марсе. Атмосфера его непригодна для дыхания и, кроме этого, в ней постоянно бушуют пылевые бури и дуют сильные ветры. У JetMan-а есть портативный реактивный двигатель в виде ранца, который он использует, чтобы подниматься над поверхностью планеты. Но как только JetMan взлетает, сильный ветер тут же начинает сносить его  в сторону. Надо отметить, что ветер на Марсе необычный: у поверхности он дует в одну сторону, а с увеличением высоты изменяет свое направление на противоположное. JetMan-у необходимо как можно быстрее добраться до цели, умело используя свой реактивный ранец, а также силу и направление ветра.

Структура игры:


Игра состоит из 10 независимых уровней, проходить которые можно в любом порядке. Цель игры  - управляя реактивным ранцем JetMan-а и учитывая направление ветра,  как можно быстрее добраться до инопланетянина, чтобы спасти его. Лучшее время каждого уровня фиксируется и показывается во время игры. 

Управление:


Управление в игре предельно простое. В том случае если JetMan стоит на поверхности планеты или на платформе, он может ходить влево или вправо при помощи клавиш курсора независимо от ветра. Чтобы включить реактивный ранец, необходимо нажать клавишу пробела, а чтобы выключить – отпустить. Если JetMan находится в полете, управлять им можно только включая и выключая ранец, придавая ему подъемную силу. Все остальное перемещение происходит за счет ветра. Клавиша Esc служит для выхода в главное меню (игра ставится на паузу).

